Trucos New Super Mario Bros
Andar por el techo (glitch)
Ve a un nivel subterráneo o que tenga techo y puedas ver donde empieza este. 
Activa el modo difícil en el que la cámara no vuelva hacia atrás (.
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 ). 
Ahora ve avanzando poco a poco hasta quedarte justo en un punto en el que la parte izquierda de la pantalla este a pocos milímetros de donde empieza la pared (ve al primer mundo subterráneo (1-2) y allí podras guiarte mejor). Ahora vuelve hacia atrás y ponte debajo del pequeño hueco que queda, y salta, Luigi / Mario se quedara de pie en medio del aire, ahora sigue saltando hasta que te coloques justo encima del techo, y puedas pasar el nivel por ahí arriba. 

NOTA: en algunos techos hay paredes que no te dejan continuar, y con el truco, no puedes volver para atrás, así que la única solución es volver a la pantalla del mapa desde la pantalla de pausa, así que antes de hacerro en un mundo, asegúrate de que te dejarán volver, por si las moscas. 

Modo díficil
Pásate el juego. Vé a cualquier mundo, presiona Start y realiza esta combinación: [image: image8.png]
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Más puntos al final de la fase
Cuando llegues a la bandera espera a que los últimos dos numeros de macador sean 99. Cuando lo sean pasa la bandera y saldrán nueve fuegos artificiales de 4000 puntos cada uno. 

Fuegos artificiales
Para que salgan fuegos artificiales al final de cada fase debes esperar a que en el marcador los dos últimos números sean iguales, dependiendo de qué numeros sean serán tantos fuegos artificiales: 
99, 199, 299: 9 fuegos artificiales. 
88, 188, 288: 8 fuegos artificiales. 
77, 177, 277: 7 fuegos artificiales. 
Cada fuego artificial vale 4000 puntos. 

Doble brinco
Debes ir corriendo y saltar 3 veces sin que nada te detenga. 

Sonidos de todo el juego
Estos sonidos los puedes escuchar cuando has vencido al Bowser final. Mientras te salen los créditos toca la pantalla táctil,especialmente las letras de los créditos,y empezarás a oír los sonidos que hace Mario durante todo el juego. También oirás los pocos sonidos que hace Peach. Si no tocas ninguna letra, solo oirás el sonido que hace Mario al saltar. 
Cada letra tiene asignado un sonido, si tocas una letra más de una vez oirás el mismo sonido. 

Estrellas al lado de la partida
Para conseguir las 3 estrellas al lado de tu archivo tienes que hacer o siguiente: 

1. Vence al jefe final del juego y tendrás acceso a una casa champiñon azul en la que por 20 monedas estrellas comprás un fondo de pantalla, hay hasta 4 fondos. El cuarto fondo estará disponible cuando hayas quitado todos los carteles de los 8 mundos. 

2. Tienes que completar todas las fases del juego, las casas champiñon no desaparecerán. 

3. Una vez que consigas las 3 monedas estrella de cada fase, gastalas en los fondos, verás que en el sitio donde dicen cuantas tienes pondrá all spent y así habrás completado todo el juego y conseguido las tres estrellas.

Mario te habla
Solo tienes que cerrar la consola en medio de la partida que estés jugando y Mario te dirá "bye bye" y cuando lo habras te dirá "it´s me, Mario". 

Conseguir más vidas extra
Vete a M1-4 y avanza hasta que veas un Koopa rojo (solo hay uno en todo el nivel). Conviértelo en caparazón saltándole encima, coge el caparazón (por defecto con [image: image16.png]


o [image: image17.png]


. Para agarrarlo mantén pulsado uno de estos 2 botones), y corre hasta que llegues a una pequeña tubería amarilla de la que salen Goombas. Una vez ahí lanza el caparazón rojo que llevabas en la mano y quedate saltando entre esta tubería amarilla y la tubería verde anterior. A partir del octavo Goomba que elimines con el caparazón rojo conseguirás una vida extra por cada otro Goomba que elimines con el caparazón rojo. 

Accede al mundo 5
Hay dos formas de hacerlo: 

1. Vence al jefe final del mundo 4 o el mundo 3. 

2. Usa la salida secreta del castillo de Bowser Jr del mundo 1 y accederás a un cañón. 

Conseguir todas las vidas que quieras fácilmente
Vete al primer nivel del mundo 1. Llegado un punto verás un bloque que está solo. Golpéalo y coge el megachampiñón que sale de este bloque. Ahora mantén presionado el botón de acelerar (por defecto, [image: image18.png]
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) y hacia la derecha sin saltar ni nada sólo tienes que saltar una vez para pasar un especie de gran escalón. Si te das prisa consigues 5 vidas cada vez, y tardas sólo un minuto. 

Si eres extremadamente rápido y pasas la bandera siendo megamario conseguirás otra vida extra. 

Canción del Mario Bros. original
Si bajas la bandera en un tiempo que acabe en un múltiplo de 11 (11, 22, 33, 44, 55, etc.) escucharás la canción del final de la fase del Super Mario bros de la NES. 

Abrir el Challenge Mode
Una vez terminemos el juego, presionamos Start en la pantalla de selección de pantalla de cualquiera de los mundos. Entonces pulsamos la siguiente combinación: 

[image: image20.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/rgc.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image21.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/lgc.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image22.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/rgc.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image23.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/xnds.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image24.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/xnds.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image25.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/ynds.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image26.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.viciojuegos.com/imagenes/smileys/ynds.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image27.png]




Una pantalla nos informará que hemos accedido el modo, además de un marcador visual de una flecha roja en la parte superior a la derecha. Este modo nos permitirá jugar a New Super Mario Bros a la vieja usanza, es decir, no podremos retroceder en los niveles. No podrás deshacer el camino andado, por decirlo de otra manera. 

Este modo se puede desactivar si volvemos a introducir el código arriba mencionado en las mismas circunstancias. El marcador de la flecha desaparecerá indicándonos que lo hemos conseguido. Es importante recordar que debemos habernos pasado el juego para poder usar el truco. 

Salvar siempre
Pásate el castillo final del mundo 8. Al volver a empezar, podrás ver una estrella al lado de tu partida salvada. En el menú del mapa tendrás la nueva opción de salvar siempre que quieras. 

Viajar en nube
En cierta pantalla en la que sale Lakitu, concretamente en la pantalla 2 del mundo 2, si lanzamos una bola de fuego sobre él podemos controlar su nube durante un período de tiempo determinado. Nos es muy útil para coger una moneda estrella que hay en el cielo. 

Ya no hace falta llegar hasta arriba de la bandera
Para coger la vida de la bandera final de cada pantalla, aparte de llegar hasta arriba, se puede, aunque es más difícil, ir siendo mario gigante y tirar la bandera con poste incluído al suelo. La vida saldrá como por arte de magia, además podremos disfrutar de el baile que hace mario gigante al terminar una fase. 

Cambia el fondo de la pantalla táctil
Una vez que hayas derrotado al jefe final del juego aparecerá una casa champiñón azul en la primera pantalla. Si tienes 20 monedas estrella puedes comprar dichos fondos. 

Viajar mas rápido
En algunas pantallas aparece una especie de monstruo azul en el que te tienes que montar para ir sobre el agua. Si caes con fuerza sobre él, irá más rápido. 

Consigue regalos de las casas champiñón.
Las casas que hay en cada mundo, cambian de color dependiendo del tiempo que consigas en la fase en la que estés. 
P.e: si el tiempo acaba en 11, 22, 33 sale una casa roja que te da diferentes objetos. 
Si tu tiempo acaba en 44, 55, 66 la casa será verde, y aparecerá un minijuego para conseguir una vida. 
Si el tiempo acaba en 77, 88, 99 la casa será naranja y te darán un megachampiñón. 

Pasa a nuevas fases a cañonazos
Hay algunos lugares donde puedes encontrar cañones que te envían directamente a nuevas fases. Aquí están sus ubicaciones: 

1-Te lleva hacia el mundo 5: usa la salida secreta desde la torre del mundo 1. 
2-Te lleva también al mundo 5: usa la salida secreta en la fase 2-A. 
3-Te lleva hacia el mundo 6: usa la salida secreta de la casa encantada del mundo 3. 
4-Te lleva hacia el mundo 7: usa la salida secreta de la casa encantada del mundo 4. 
5-Te lleva hacia el mundo 8: usa la salida secreta de la casa encantada del mundo 5. 

Juega con Luigi
En la pantalla de selección de partida, pulsa a la vez los gatillos L y R y elige la partida con el botón [image: image28.png]
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Accede al mundo 4
Debes derrotar al jefe final del segundo mundo siendo Mini Mario. 

Accede al mundo 7
Debes derrotar al jefe final del mundo 5 siendo Mini Mario. 

Vida extra en las banderas
Al final de cada nivel encontrarás una bandera que otorga puntos en función de la altura a la que llegues. Si logras alcanzar la parte más alta de la bandera conseguirás una vida extra. 

